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, � �
	�� Uhr, Briefkasten
’
NeuronaleNetze‘ im  . StockdesAVZ

Achtung: die Vorlesungam24.4. unddie Übungenam23. bzw. 26.4.findennicht statt(ich bin
aufTagungin Brügge).DeswegenundobdeserstenMai gibt esdiesmaldreistattvier Aufgaben!

1. (
�

Punkte)Baby’s Baukasten:Babymagdie folgendenBauk̈asten:

unddiesemagesnicht:

KodierenSie dieseMustergeeignet,so daßsie mit einemPerzeptrontrainierbarsind,und
lassenSie denPerzeptronalgorithmuslernen. DokumentierenSie dabei,wie Sie kodieren.
DokumentierenSieIhreTrainingsl̈aufe.Wasergibt sichalsAusgabebei folgendenMustern:

Achtung:esist davonabḧangig,wie siekodieren,obobigeTrainingsaufgabelineartrennbar
ist! KönnenSiedazuetwassagen?Fällt Ihnenz.B.eineKodierungein,sodaßeinPerzeptron
nichtmehrausreicht?

P.s.:WerdenPerzeptronalgorithmusnicht implementierthat,findeteineinfachzubedienen-
desC-Programmim WebaufdenÜbungsseitenzuBlatt

�
.

2. (
�

Punkte)Wiesoist esklar, daßmankeineLösungfür eineTrainingsaufgabemehrfinden
kann,sobaldderPerzeptronlernalgorithmusin einenZyklus geratenist?

ArgumentierenSie,daßderPocket-Algorithmusnicht immer, insbesonderenicht bei nicht
zufälliger Auswahl der TrainingsmustereineopimaleLösungfindet! (Z.B. ein einfaches
Beispiel?XOR oderErweiterungensinddasehrgeeignet!)

3. (
�

Punkte)WelchederfolgendenProblemesindeinfach,welcheschwierig?Washeißtdabei
einfach/schwierig?

(a) GegebeneineTrainingsmengefür ein Perzeptron.Entscheide,ob die Trainingsmenge
nicht lineartrennbarist.

(b) Entscheide,ob eineTrainingsmengebis auf � Fehlermit einemPerzeptronmachbar
ist.

(c) Entscheide,ob � PunkteeinerTrainingsmengemit einemPerzeptronmachbarsind.( �
variabel.)

(d) Entscheide,obmindestensdie HälftederPunkteeinerTrainingsmengemit einemPer-
zeptronmachbarsind.


